Arvutiopetus, valikaine 35 tundi
1. Uldalused
1.1. Oppeaine kirjeldus

Arvutiopetus on arvutiteadusel pohinev dppeaine, mis kuulub valikainena kooli dppekavas
tehnoloogia ainevaldkonda. Pohikoolis on arvutidpetuse Oppimisel eesmérgiks Opi- ja
tookeskkonna kujundamiseks vajalike info- ja kommunikatsioonivahendite rakendamise
oskuste omandamine, mis voimaldaks pdhikooli 16petajal teha samme IKT-valdkonna karjaéri
suunal voi toetaksid innovaatiliste lahenduste leidmist ning rakendamist teistes valdkondades.
Arvutiopetuse dpetamise pohimdtted on:

1) eluldhedus;

2) aktiivope ja loovus;

3) uuenduslikkus;

4) koostodo;

5) teadmusloome;

6) vaba tarkvara ja avatud sisu, s0ltumatus tarkvaratootjast;
7) turvalisus;

8) 10imitus ja sidusus.

Arvutidpetus on arvutiteadusel pohinev dppeaine, mis kuulub valikainena pdhikooli
oppekavas tehnoloogia ainevaldkonda.

Arvutidppe sisu koosneb tildistatult kahest komponendist, mille omavahelist tasakaalustamist
ainekavaga taotletakse:

1) raalmdtlemine — eluliste tilesannete lahendamise viis, mille puhul kasutatakse algoritmide
tundmist ja rakendamist, mustrite tuvastamist, probleemi osadeks jaotamist ja tildistamist;

2) disainmdtlemine — kasutajakeskne, loov ja koostdine eluliste iilesannete lahendamise viis,
sh probleemi méadratlemine, vajaduste vordlemine, motlemine, ehitamine ja katsetamine.

1.2. Oppe- ja kasvatuseesmirgid
Pohikooli arvutidpetusega taotletakse, et dpilane:

1) valdab peamisi to0votteid arvutil igapdevases Oppetdos eelkdige infot otsides, toddeldes ja
analiiiisides ning tekstidokumente ja esitlusi koostades;

2) teadvustab ning oskab arvuti ning nutiseadmete kasutamisel tekkida v3ivaid ohte oma
tervisele, turvalisusele ja isikuandmete kaitsele;

3) tutvub tekstitootluse peamiste reeglite ja todvahenditega;
4) kasutab digi- ja nutiseadmeid suhtlusvahendina.

1.3. Voimalusi 16iminguks, iildpidevuste arengu toetamiseks ja libivate teemade
kasitlemiseks



Arvutidpetus on kergesti 10imitav  kdigi teiste Oppeainetega, kuna info- ja
kommunikatsioonitehnoloogia on tdnapdevase dpikeskkonna loomulik osa. See 1d6iming toimub
mdlemal suunal: {ihelt poolt kasutatakse arvutidpetuse Oppeiilesandeid koostades teiste
Oppeainete teemasid, et luua mdtestatud Sppimine, ning teiselt poolt 1dimitakse tehnoloogiat ja
innovatsiooni ldbiva teemana teistesse dppeainetesse.

1.3.1. Uldpidevused

Arvutidpetuse valikaine pakub rikkalikku pinnast {ildpaddevuste arendamiseks, kuna see on
tihedalt seotud tehnoloogia, suhtlemise, probleemide lahendamise ja loovusega.

Kultuuri- ja vadrtuspadevus. Arvutidpetuse abil saab uurida ja véartustada erinevate
kultuuride digitaalset parandit.

Sotsiaalne ja kodanikupadevus. Arvutidpetuse projektid voivad hdlmata iihiskondlikult
oluliste teemade uurimist ja nende kohta teadlikkuse tdstmist.

Eneseméiratluspidevus. Arvutidpetus voimaldab Opilastel modista oma tugevusi ja ndrkusi
tehnoloogia kasutamisel. Opilased saavad arendada eneseregulatsiooni oskusi, planeerides ja
juhtides oma digitaalseid projekte.

Opipidevus. Arvutidpetus aitab dpilastel arendada iseseisva dppimise oskusi, kasutades
erinevaid digitaalseid ressursse. Opilased saavad dppida, kuidas tehnoloogiat kasutada
teadmiste omandamiseks ja probleemide lahendamiseks.

Suhtluspidevus. Arvutiopetus annab vOimaluse praktiseerida suhtlemist digitaalsetes
keskkondades, sealhulgas foorumites ja meeskonnatdd platvormidel. Opilased saavad dppida,
kuidas digitaalselt esitada ja pohjendada oma seisukohti.

Matemaatika-, loodusteaduste ja tehnoloogiaalane pidevus. Arvutidpetuse kursused
voivad sisaldada programmeerimist, mis nduab matemaatilist motlemist ja probleemide
lahendamist. Opilased saavad uurida tehnoloogia mdju iihiskonnale ja keskkonnale.

Ettevotlikkuspidevus. Arvutiopetuse projektid voivad julgustada dpilasi olema
uuenduslikud ja ettevotlikud, arendades uusi digitaalseid tooteid voi teenuseid.

Digipadevus. Arvutidpetus on otseselt seotud digipddevuse arendamisega, kuna see hdlmab
digitehnoloogiate kasutamist ja mdistmist. Opilased saavad dppida, kuidas kaitsta oma
digitaalset identiteeti ja privaatsust internetis.

1.3.2. Léabivate teemade Kisitlus

Elukestev ope ja karjairi planeerimine. Taotletakse Opilase kujunemist isiksuseks, kes on
valmis Oppima kogu elu, tiitma erinevaid rolle muutuvas Opi-, elu- ja tdokeskkonnas ning
kujundama oma elu teadlike otsuste kaudu, sealhulgas tegema moistlikke kutsevalikuid.
Keskkond ja jitkusuutlik areng. Taotletakse dpilase kujunemist sotsiaalselt aktiivseks,
vastutustundlikuks ja keskkonnateadlikuks inimeseks, kes hoiab ja kaitseb keskkonda ning

véartustades jatkusuutlikust, on valmis leidma lahendusi keskkonna- ja inimarengu
kiisimustele.



Kodanikualgatus ja ettevotlikkus. Taotletakse dpilase kujunemist aktiivseks ning
vastutustundlikuks kogukonna- ja iithiskonnaliikmeks, kes mdistab tihiskonna toimimise

pohimdtteid ja mehhanisme ning kodanikualgatuse tdhtsust, tunneb end tihiskonnaliikmena
ning toetub oma tegevuses riigi kultuurilistele traditsioonidele ja arengusuundadele.

Kultuuriline identiteet. Taotletakse Opilase kujunemist kultuuriteadlikuks inimeseks, kes
moistab kultuuri osa inimeste mdtte- ja kditumislaadi kujundajana ning kultuuride muutumist
ajaloo viltel, kellel on ettekujutus kultuuride mitmekesisusest ja kultuuriga méératud
elupraktikate eripdrast ning kes véartustab omakultuuri ja kultuurilist mitmekesisust ning on
kultuuriliselt salliv ja koostdoaldis.

Teabekeskkond. Taotletakse dpilase kujunemist teabeteadlikuks inimeseks, kes tajub ja
teadvustab iimbritsevat teabekeskkonda, suudab seda kriitiliselt analiiiisida ning toimida selles
oma eesmérkide ja tihiskonnas omaksvoetud kommunikatsioonieetika jérgi.

Tehnoloogia ja innovatsioon. Taotletakse Opilase kujunemist uuendusaltiks ja niitidisaegseid

tehnoloogiaid eesmérgipéraselt kasutada oskavaks inimeseks, kes tuleb toime kiiresti

muutuvas tehnoloogilises elu-, opi- ja tookeskkonnas.

Tervis ja ohutus. Taotletakse Opilase kujunemist vaimselt, emotsionaalselt, sotsiaalselt ja
fiitisiliselt terveks tihiskonnaliikmeks, kes on voimeline jargima tervislikku eluviisi, kdituma
turvaliselt ning kaasa aitama tervist edendava turvalise keskkonna kujundamisele.
Viirtused ja kolblus. Taotletakse dpilase kujunemist kdlbeliselt arenenud inimeseks, kes
tunneb tihiskonnas tildtunnustatud védrtusi ja kolbluspdhimdtteid, jargib neid koolis ja
véljaspool kooli, ei jai iikskdikseks, kui neid eiratakse, ning sekkub vajaduse korral oma
vOimaluste piires.

1.3.3. Loiming teiste ainetega

Arvutidpetus on seotud matemaatika, ajaloo, eesti keele, kunst- ja inimesedpetusega.

1.4. Hindamise pohiméotted

Arvutidpetuse Opitulemuste saavutatuse kohta antakse Opilasele tagasisidet dppeprotsessi

kéigus, 1dhtudes dpilase Opililesannetest. Kokkuvdtvalt hinnatakse kursuse 16pus.

Opiiilesanded vdivad olla tehtud kas iiksi vdi riithmatddna.

Hindamiskriteeriume kirjeldatakse kooli dppekava iildosas.



2. AINEKAVA

| KOOLIASTE

3. KLASS

Sissejuhatus ainesse

Opitulemused

Oppesisu

1) avab ja sulgeb arvutit/tanvelarvuti
jargides heakorra reegleid

2) teab, mis on arvuti ja kuidas see tootab
(tea, mida teevad hiir, klaviatuur ja
ekraan)

3) avab, kasutab ja sulgeb arvutis
Oppetdos vajalikke
programme/nutirakendusi

Sissejuhatus ainesse.

Tutvumine arvutiga/tahvelarvutiga.
Sisenemine ja véljumine arvutisse
(kasutajakontoga). Arvutiklassi ja tahvelarvuti
kasutamise heakorrareeglid.

Tutvumine arvuti sisend- ja
viljundseadmetega (hiir, klaviatuur, monitor,
printer, skdnner, kolarid, kdrvaklapid,
mikrofon jms) ning nende kasutamine.

T

ervis

Opitulemused

Oppesisu

1) kaitseb Gpetaja suunamise ja selgituste
abil digitaalse seadmega tootades oma
tervist, virtuaalsest identiteeti, seadet ja
keskkonda

Digivahenditest tulenevad terviseriskid.
Tervisekaitse reeglid ja harjutused.
Sobilik ekraaniaeg.

E-jddtmete ohutu kéitlemine.

Digisisu loomine (pi

Opitulemused

It, joonistamine, video)
Oppesisu

1) loob Opetaja abiga lihtsamat digisisu,
valides selleks koos dpetajaga sobiva
digilahenduse

Pildistamine nutiseadmes: kaamera avamine
tahvelarvutis. Pildi tegemine, vaatamine,
kustutamine lihtsad nipid (sormega
teravustamine, objektiivi puhastamine).
Kaamera avamine tahvelarvutis, filmimine,
vaatamine nutiseadmes, kustutamine.
Joonistamine: arvutisse allalaetud
joonistusprogrammis, veebis ja nutiseadme
rakenduses.

Pintsli, kustutuskummi ja vérvipoti vahendite
kasutamine, kujundite joonistamine/leidmine
(ristkiilik, kolmnurk, ring, stida jmt).

Hiire kasutamine.

Sissejuhatus

tekstitootlusesse

Opitulemused

Oppesisu

1) avab ja kasutab Opetaja
juhendamisel
tekstitootlusprogrammi

2) kasutab Opetaja juhendamisel
tekstitootluse pohireegleid

3) haldab Opetaja abiga leitud teavet ja
digisisu (salvestab, kopeerib)

Tutvumine tekstitootlusprogrammiga (MS
Word).

Teksti sisestamine tekstitootlusprogrammi.
Tiihikute digekiri (kahe sona vahele,
kirjavahemadrkide jérel tiihik).

Tdstuklahvi kasutamine (shift) suurtdhe
kirjutamiseks. Enter klahvi kasutamine. Hiire
kasutamine.

Suur-, véike-, Kirja- ja triikitéht.

Teksti valimine hiire abil.




Kirja suuruse muutmine (tavaline 12, font).
Teksti varvi muutmine.

Pealkirja joondamine keskele.

Teksti joondamine (vasakule, keskele,
paremale).

Lehe vaate suurendamine ja vahendamine.
Pildi lisamine dokumenti (internetist leitud
pildi). Pildi suuruse muutmine (kattub
pildiotsingu teemaga).

Faili salvestamine ja avamine.

Infootsing

Opitulemused

Oppesisu

1) sisestab Opetaja abiga teemakohaseid
vOtmesonu otsimootorisse ja leiab

juhendamisel teemakohaseid materjale

2) haldab Opetaja abiga leitud teavet ja
digisisu (salvestab, kopeerib)

Brauseri avamine (Google Chrome).
Pildi- ja infootsing kasutades Google
otsimootorit (image.google.com). Lehel
navigeerimine (tagasi). Mdisted
veebilehitseja, votmesodna, otsingumootor.

Koostoo ja suhtlus

Opitulemused

Oppesisu

1) modistab ja jargib opetaja juhendamisel

viisakusreegleid
digivahendi/digikeskkondade
kasutamisel, nendes suhtlemisel ja
koostdo tegemisel

Nutitelefoniga helistamine, sonumite
saatmine.
Videotunniga ithinemine/videokodned.

Programmeerimine

Opitulemused

Oppesisu

1) omab Opetaja juhendamisel esmast
kokkupuudet programmeerimisega

Programmeerimine: mdisted robot,
programm, programmeerimiskeel. Liikumise
juhtimine (otse, tagasi, vasakule, paremale).
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4. KLASS

Opitulemused

Oppesisu

1) leiab internetist ja kopeerib tekstifaili
voi esitlusse erinevas formaadis
algmaterjali (tekst, pilt, tabel,
diagramm) ning t66tleb neid vajaduse
korral, pidades kinni
intellektuaalomandi kaitse headest
tavadest;

2) viitab ja taaskasutab internetist ning
muudest teabeallikatest leitud
algmaterjali korrektselt, hoidudes
plagiaadist;

3) mdistab internetist leitud info kriitilise

hindamise vajalikkust, hindab
teabeallikate

Sissejuhatus tekstitootlusse.

Teksti sisestamine, vormindamine ja
kopeerimine.

Klahvikombinatsioonid.

Plakati, kuulutuse voi luuleraamatu
koostamine ning kujundamine.

Toovotted: ohutu ja sddstlik

arvutikasutus.

Failide haldamine: oma kausta loomine,
salvestamine, kopeerimine, kustutamine.
Leiab iile t66juhendid, kopeerib to6juhendid
oma kodukausta.

Valib salvestuseks sobiva failiformaadi
vastavalt t60 iseloomule (JPG, PDF, GIF).
T66 mitme aknaga.

Infootsing internetis.




4) objektiivsust ning leiab vajaduse korral
sama teema kohta alternatiivset
vaatenurka esindavaid allikaid;

5) kasutab vilunult operatsioonisiisteemi
graafilist kasutajaliidest (muudab
akende suurust, tootab mitmes aknas,
muudab vaateid, sordib faile, otsib
vajalikku);

6) salvestab tehtud t66d ettendhtud kohta,
leiab ja avab salvestatud faili uuesti,
salvestab selle teise nime all, kopeerib
faile iihest kohast teise ning vordleb
faili suurust vaba ruumiga
andmekandjal;

7) kujundab esitluse loetavalt ja
esteetiliselt, Idhtudes muu hulgas
jargmistest kriteeriumidest: optimaalne
info hulk slaidil, marksonad sidusa
teksti asemel, allikatele viitamine,
kujunduse séastlikkus;

8) selgitab arvuti vddrast kasutamisest
tekkida voivaid ohte oma tervisele
(sOltuvus, liigese- ja rithivead, silmade
kaitse) ning oskab oma igapdevatoos
arvutiga neid ohte viltida, valides dige
istumisasendi, jélgides arvuti
kasutamise kestust, tehes
voimlemisharjutusi silmadele ja
randmetele jne;

9) kannab arvutisse fotosid,;

10) ithendab turvaliselt arvuti kiilge
erinevaid lisaseadmeid (mélupulk, hiir,
printer, véline kdvaketas).

Turvalisus ja isikuandmete kaitse.

Kooli poolt loodud kasutaja ja parooli
kasutamine ja e-maili kasutamine.
Dokumendi jagamine. E-kirja saatmine koos
manusega.

Esitluse koostamine.

Slaidi iilesehitus ja kujundus.

Teksti, pildi sisestamine slaidile.

5. KLASS

Opitulemused

Oppesisu

1) leiab internetist ja kopeerib
tekstifaili voi esitlusse erinevas
formaadis algmaterjali (tekst, pilt,
tabel, diagramm) ning t66tleb neid
vajaduse korral, pidades kinni
intellektuaalomandi kaitse headest
tavadest;

2) viitab ja taaskasutab internetist ning

muudest teabeallikatest leitud
algmaterjali korrektselt,
hoidudes plagiaadist;

3) mdistab internetist leitud info
kriitilise hindamise vajalikkust,
hindab teabeallikate

Arvuti toovahendina

Word, Ecxel, Powerpoint, Canva, Padlet.
Sissejuhatus tekstitootlusse.

Teksti sisestamine, vormindamine ja
kopeerimine.

Plakati voi kuulutuse koostamine ning
kujundamine (Canva).

Toovotted: ohutu ja sdéstlik

arvutikasutus.

Failide haldamine: salvestamine,
kopeerimine, kustutamine, pakkimine. Failide
printimine: must-valge/varviline.

T66 mitme aknaga.

Infootsing internetis ja t66 meediafailidega.
Targalt internetis




4)

5)

6)

7)

8)

9)

objektiivsust ning leiab vajaduse
korral sama teema kohta
alternatiivset vaatenurka esindavaid
allikaid,;

kasutab vilunult
operatsioonisiisteemi graafilist
kasutajaliidest (muudab akende
suurust,

tootab mitmes aknas, muudab
vaateid, sordib faile, otsib
vajalikku);

salvestab tehtud t60d ettendhtud
kohta, leiab ja avab salvestatud faili
uuesti, salvestab selle teise nime
all, kopeerib faile iihest kohast teise
ning vordleb faili suurust vaba
ruumiga

andmekandjal;

kujundab esitluse loetavalt ja
esteetiliselt, Idhtudes muu hulgas
jargmistest kriteeriumidest:
optimaalne info hulk slaidil,
maérksonad sidusa teksti asemel,
allikatele viitamine, kujunduse
saastlikkus;

selgitab arvuti vdidrast kasutamisest
tekkida voivaid ohte oma tervisele
(sOltuvus, liigese- ja rithivead,
silmade kaitse) ning oskab oma
igapdevatdos arvutiga neid ohte
viltida, valides dige istumisasendi,
jélgides arvuti kasutamise kestust,
tehes voimlemisharjutusi silmadele
ja randmetele jne;

kaitseb enda virtuaalset identiteeti
vadrkasutuse eest, valides igale
keskkonnale uue tugeva

parooli ning vahetades paroole
sageli, ega avalda sensitiivset infot
enda kohta avalikus internetis;

10) kannab arvutisse fotosid;
11) ithendab turvaliselt arvuti kiilge

erinevaid lisaseadmeid (mélupulk,
hiir, printer, viline kdvaketas).

Rolliméngud voi juhtumianaliitisid turvalise
veebikéitumise ja isikuandmete kaitse teemal.
Turvalisus, autorikaitse ja isikuandmete
kaitse.

E-kirja saatmine koos manusega.

Fotode, videote ja helisalvestiste iilekandmine
nutiseadmest arvutisse.

Esitluse koostamine.

Slaidi tilesehitus ja kujundus.

Teksti, pildi, kujundite ja tabeli.

sisestamine slaidile. Loetelu ja tekstikasti
lisamine. Esitluse esitlemine iiksi vOi paaris.
Padlet

Uue keskkonnaga liitumine ja kasutamine,
valib turvalise salasdna, loob kasutajaprofiili
ning lisab keskkonda oma koostatud
materjale.

Exel

Etteantud andmestiku pohjal andmetabelite ja
sagedustabelite koostamine.

6. KLASS

Opitulemused

Oppesisu

1)

vormindab arvutiga liihemaid ja
pikemaid tekste (nt kuulutusi,
plakateid, referaate),

Infotihiskonna tehnoloogiad
Internet suhtlus- ja to6keskkonnana.
Infootsingu erinevad vdtted ja vahendid.




2)

3)

4)

5)

6)

7)

8)

jargides tekstitootluse pohireegleid
(suur ja véike algustéht;
kirjavahemairgid, reavahetused ja
tithikud; poolpaks, kald- ja
allajoonitud kiri; iila- ja alaindeks;
sOna-, rea-, ldiguvahe; teksti
joondamine; laadid ja
dokumendimallid; loetelud; varvid,
joonised, pildid, diagrammid,
tabelid);

koostab etteantud andmestiku
pohjal andmetabeli, sagedustabelid
ja sobivat tiitipi

diagrammid (tulp-, sektor- voi
joondiagrammi);

vormindab korrektselt referaadi
jargmised osad: tiitelleht,
automaatselt genereeritud
sisukord, sissejuhatus, peatiikid,
alampeatiikid, joonised, tabelid,
pdis, jalus, kokkuvdte,

kasutatud kirjandus ja lisad,;
salvestab valmis referaadi eri
formaatides (docx, pdf), pakib faili
kokku, saadab selle e-

posti teel manusena dpetajale, laeb
veebikeskkonda ja prindib selle
paberile;

leiab internetist teda huvitavaid
kogukondi ja liitub nendega;
vajaduse korral algatab ise

uue virtuaalse kogukonna ning loob
sellele veebipohise
koostookeskkonna;

kasutab etteantud voi enda valitud
veebipohist keskkonda sihipéraselt
ja turvaliselt; liitub keskkonnaga,
valib turvalise salasdna, loob
kasutajaprofiili ning lisab
materjale;

koostab koostdos kaasdpilastega
hiipertekstidokumente;

loob uut veebisisu ja taaskasutab
enda voi teiste loodud veebisisu
(tekstid, pildid, audio,

andmed), ldhtudes
intellektuaalomandi kaitse headest
tavadest ja autori seatud litsentsi
tingimustest;

Veebikeskkondadesse kasutajaks
registreerumine, kasutajaprofiili loomine.
Oma virtuaalse identiteedi kaitsmine.
Turvalise ja eetilise interneti-kditumise
alused.

Kooli infosiisteemide ja
e-Oppekeskkonna kasutamise reeglid.

Omavalitsuse veebilehelt e-teenuste leidmine

ning kasutamine.

Kodanikuportaali eesti.ee kasutamine.
Referaadi vormindamine.

Piis ja jalus, pealkirja laadide kasutamine.
Sisukorra automaatne genereerimine.
Tiitelleht. Lehekiilgede nummerdamine.
Sisu tootmine ja taaskasutus, litsentsid.
Fotode, videote ja esitluste vistutamine
veebilehele.

Osalus virtuaalses praktikakogukonnas.
Veebipohise koosoleku kavandamine ja
pidamine.

Rithmaarutelu korraldamine ning
probleemipdhine dpe veebipdhises
keskkonnas.

QR koodi loomine (erinevad keskkonnad),
kasutamine Sppetdos.

Excel.

Lihtsamate valemeite koostamine ja nende
kasutamine andmetabelis kokkuvotete
tegemiseks. Erinevat tiitipi diagrammide
tegemine sagedustabeli pohjal.




9) vistutab videoid, fotosid ja esitlusi
veebilehe sisse;

10) eristab keskkondade turvatasemeid
(nt http vs https, turvasertifikaadid)
ning arvestab neid veebikeskkonda
kasutades;

11) kasutab kooli, kohaliku
omavalitsuse ja riigi pakutavaid
infosiisteeme ning noorte e-
teenuseid;

12) vordleb kaht etteantud veebipGhist
teabeallikat sobivuse,
objektiivsuse/kallutatuse ja
ajakohasuse aspektist;

13) kasutab turvaliselt ja eetiliselt
virtuaalset identiteeti: kaitseb enda
identiteeti, on ettevaatlik
vOorastega virtuaalselt suheldes
(libaidentiteet), hoidub kasutamast
teiste inimeste
identiteeti.
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7. KLASS

Opitulemused

Oppesisu

1)

2)

3)

4)

vormindab arvutiga liihemaid ja
pikemaid tekste (nt kuulutusi,
plakateid, referaate), jargides
tekstitootluse pdhireegleid (suur ja
viike algustéht; kirjavahemargid,
reavahetused ja tithikud,

poolpaks, kald- ja allajoonitud kiri; ila-
ja alaindeks; sdna-, rea-, ldiguvahe;
teksti joondamine;

laadid ja dokumendimallid; loetelud:;
varvid, joonised, pildid, diagrammid,
tabelid);

koostab etteantud andmestiku pShjal
andmetabeli, sagedustabelid ja sobivat
tiitipi diagrammid

(tulp-, sektor- voi joondiagrammi);
vormindab korrektselt referaadi
jargmised osad: tiitelleht, automaatselt
genereeritud sisukord,

sissejuhatus, peatiikid, alampeatiikid,
joonised, tabelid, péis, jalus,
kokkuvdte, kasutatud kirjandus

ja lisad;

salvestab valmis referaadi eri
formaatides (docx, pdf), pakib faili
kokku, saadab selle e-posti teel

Infotihiskonna tehnoloogiad.

Internet suhtlus- ja tookeskkonnana.
Infootsingu erinevad vdtted ja vahendid.
Veebikeskkondadesse kasutajaks
registreerumine, kasutajaprofiili loomine.
Oma virtuaalse identiteedi kaitsmine.
Turvalise ja eetilise interneti-kditumise
alused.

Kooli infosiisteemide ja e-

oppekeskkonna kasutamise reeglid.
Omavalitsuse veebilehelt e-teenuste leidmine
ning kasutamine.

Kodanikuportaali eesti.ee kasutamine.
Teksti sisestamine ja kiirklahvid, tilesandeid
harjutamiseks. Triikkimis méngud kiiruse
peale. Tekstitootluse pohialused (tithikute
kasutamise reeglid ja erandid). Artikkli,
infolehe koostamine ja vormindamine.
Ankeetkiisimustiku koostamine ja
vormistamine, kiisimustiku koostmaise
vOimalustest internetis. Foto, tabeli, joonise
lisamine ja viitamine.

Referaadi vormindamine — Microsoft Wordi
tooriistariba kasutamine (fail, avaleht, lisa,
joonista, kujundus, kiiljendus, viited).

Piis ja jalus, laadide kasutamine pealkirjades.




5)

6)

7)

8)

9)

manusena Opetajale, lacb
veebikeskkonda ja prindib selle
paberile;

leiab internetist teda huvitavaid
kogukondi ja liitub nendega; vajaduse
korral algatab ise uue

virtuaalse kogukonna ning loob sellele
veebipohise koostdokeskkonna;
kasutab etteantud voi enda valitud
veebipdhist keskkonda sihipdraselt ja
turvaliselt; liitub

keskkonnaga, valib turvalise salasdna,
loob kasutajaprofiili ning lisab
materjale;

koostab koostd0s kaasopilastega
hiipertekstidokumente;

loob uut veebisisu ja taaskasutab enda
voi teiste loodud veebisisu (tekstid,
pildid, audio, andmed), 1dhtudes
intellektuaalomandi kaitse headest
tavadest ja autori seatud litsentsi
tingimustest;

vistutab videoid, fotosid ja esitlusi
veebilehe sisse;

10) eristab keskkondade turvatasemeid (nt

http vs https, turvasertifikaadid) ning
arvestab neid
veebikeskkonda kasutades;

11) kasutab kooli, kohaliku omavalitsuse ja

riigi pakutavaid infosilisteeme ning
noorte e-teenuseid;

12) vordleb kaht etteantud veebipdhist

teabeallikat sobivuse,
objektiivsuse/kallutatuse ja
ajakohasuse aspektist;

13) kasutab turvaliselt ja eetiliselt

virtuaalset identiteeti: kaitseb enda
identiteeti, on ettevaatlik
voorastega virtuaalselt suheldes
(libaidentiteet), hoidub kasutamast
teiste inimeste identiteeti.

Sisukorra automaatne genereerimine.
Lehekiilgede nummerdamine.

Tiitellehe vormistamine, kasutatud Kirjanduse
vormistamine, kirjalik {imberjutustus
(sissejuhatus, kokkuvdte, pohiosa).
Pildiméngu koostamine Powepoint’is.
Kopeeri - ctrl-c-v, dubleeri slaidi.

T66 andmetega. GoogleMaps.

Andmetabeli ja sagedustabeli koostamine.
Diagrammi loomine sagedustabeli pdhjal.
Sisu tootmine ja taaskasutus, litsentsid.
Esitluste, fotode, videote, audiomaterjali ja
andmefailide sdilitamine, mirgendamine ning
jagamine veebikeskkonna vahendusel.
Fotode, videote ja esitluste vistutamine
veebilehele.




